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(57) Dispositif pour permettre a un utilisateur de consulter 
(et presenter), sur un equipement unique (I'album multime- 
dia), toute une collection d'objets multimedias (videos, pho- 
tos, sons, textes, images, presentations, ...) dont les points 
d'entree sont represents par des vignettes sur un ecran 
tactile. 

L'invention concerne une interface informatique permet- 
tant de recuperer, grace a renvoi d'un message par une ta- 
che de fond a ladite interface informatique, les coordonnees 
(x,y) de la vignette Vi choisie par I'utilisateur par simple 
pression du doigt sur I'ecran tactile de I'album multimedia 

Cette interface informatique utilise trois tables informati- 
ques de correspondance: 

- la premiere table T1 donne la correspondance entre le 
couple (x,y) et la vignette Vi. 

- la deuxieme table T2 donne la correspondance entre la 
vignette Vi et la localisation complete Li.TYk du fichier mul- 
timedia correspondant a la vignette Vi. 

- la troisieme table T3 donne la correspondance entre le 
type TYk du fichier multimedia relatif a Vi et le programme 
Pk qui jouera ledit fichier multimedia. Grace aux donnees ci- 
dessus ainsi recuperees, I'interface informatique fera exe- 
cuter le programme Pk avec le fichier multimedia relatif a la 
vignette Vi choisie par I'utilisateur, lequel fichier est situe a 



I'adresse Li.TYk sur I'album multimedia. 

Le dispositif selon l'invention est particulierement desti- 
ne a permettre a un utilisateur (professionnel et/ou person- 
nel) de consulter (et de presenter), sur un equipement 
unique (I'album multimedia), toute une collection d'objets 
multimedias (videos, photos, sons, textes, images, presen- 
tations, ...). 



La presente invention concerne un album multimedia a ecran 
tactile (avec hauts-parleurs, disque de stockage, 
microprocesseur, memoire vive, lecteur de CD-ROM, batterie, 
systeme d'exploitation adapte, collection de programmes 
5 pouvant lire tous types de fichiers multimedias, etc ... ) 
affichant un ensemble de vignettes (photographies, dessins, 
etc ...) et dont les principales fonctions sont : 

- Affichage d'un ensemble de vignettes ; l'affichage peut 
10 comporter une ou plusieurs vignettes (« patchwork »), 

voire un ensemble de « patchworks ». 

- Par simple pression du doigt de l'utilisateur sur une 
vignette, l'album multimedia jouera (ou affichera) le 

15 fichier multimedia associe a ladite vignette : ce fichier 

multimedia peut etre au choix de l'utilisateur : un 
fichier video, un fichier son, un fichier photo, un fichier 
contenant une presentation, un fichier texte, un fichier 
scannerise, etc ... 

20 

Dans le domaine personnel aussi bien que professionnel, la 
consultation/ presentation de videos, de photos, de fichiers de 
presentations, de fichiers textes, de fichiers scannerises, ainsi 
que l'ecoute de fichiers sons sont traditionnellement 
25 effectuees avec les moyens suivants : 

- Pour la consultation/ presentation de videos : 

o Lecteur de cassettes VHS, S-VHS, ... (e.g. 
magnetoscope) avec televiseur 
30 o Lecteur de DVD avec televiseur 

o Camescope analogique 
o Camescope numerique 

o Ordinateur (fixe, portable) montrant des fichiers 
video (e.g. Mpegl, Mpeg2, Wmd, Avi, ...) 



40 



Pour la consultation/ presentation de photos : 
o Album 'papier' contenant des photos 'papier' 
o Appareil photo numerique 
o Camescope analogique 
o Camescope numerique 

o Organiseur numerique (e.g. Sony Clie NRV70V) 
o Cadre photo numerique (e.g. Ceiva) 
o Ordinateur (fixe, portable) montrant des fichiers 
photo (e.g. Jpeg, Tiff, Bmp, Gif, ...) 

Pour la consultation/ presentation de fichiers de 
presentations : 

o Presentations sur support papier dont l'origine 
peut etre par exemple : presentation manuscrite, 
presentation scannerisee, presentation imprimee et 
realisee a partir de logiciels specifiques de 
presentation (e.g. Microsoft Powerpoint, 
Lotus 123, ...) 

o Ordinateur (fixe, portable) montrant des fichiers de 
presentation (e.g. Ppt, 123, ...) 

Pour la consultation/ presentation de fichiers textes : 
o Textes sur support papier dont l'origine peut etre : 
lettre manuscrite, texte scannerise, texte imprime 
et realise a partir de logiciels de traitement de texte 
(e.g. Microsoft Word, Lotus Wordpro, ...) 
o Ordinateur (fixe, portable) montrant des fichiers 
textes (e.g. Doc, Lwp, Xls, Tiff, ...) 

Pour la consultation/ presentation de fichiers 

scannerises : 

o Document scannerise sur support papier 
o Ordinateur (fixe, portable) montrant des fichiers 
scannerises avec les logiciels appropries 

Pour l'ecoute de fichiers sons : 

o Magnetophone (independant, integre a une chaine 

hifi, ...) permettant d'ecouter des enregistrements 

effectues sur cassette audio 
o Lecteur de CD audio 

o Ordinateur (fixe, portable) permettant d'ecouter des 
fichiers sons (e.g. Wav, ...) 
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Ainsi a ce jour, aussi bien dans le domaine personnel que 
professional, lorsqu'une personne souhaite 

montrer/voir/presenter/ecouter des elements tels que 
videos/photos/presentations/textes/sons, elle se doit 
5 d'utiliser (voire de posseder) la totalite ou un sous-ensemble 
des dispositifs enumeres ci-dessus (ordinateur, camescope, 
appareil photo numerique, magnetoscope, lecteur DVD, 
albums papier, etc ...). 

10 Les principaux inconvenients qui en resultent sont : 

- Volume de stockage physique important (centaines voire 
milliers de photos imprimees, dizaines/ centaines de 
cassettes video/audio, masse importante de papiers, 

15 etc ...) 

- Acquisitions necessitant des investissements importants 
(ordinateur(s), camescope(s), magnetoscope(s), 
appareil(s) photo numerique(s), ...) pour la seule 
operation de visualisation de fichiers multimedias 

20 - Connaissances approfondies sur l'utilisation de 
plusieurs dispositifs de haute technologie (ordinateurs, 
camescopes, appareils photo numeriques, etc..) 

Le dispositif selon l'invention permet de remedier a ces 
25 inconvenients. II comporte en effet (a part l'ecran tactile avec 
tous ses composants materiels, la banque des fichiers 
multimedias et la collection de programmes pouvant lire tous 
types de fichiers multimedias) : 

30 - Une interface informatique (comportant un dispositif 
logiciel (algorithme)) 

et 

- une table informatique Tl de correspondance effectuant 
la correspondance entre le point sur lequel l'utilisateur a 

35 mis son doigt lorsqu'il/elle a selectionne une des 

vignettes affichees sur l'ecran tactile et ladite vignette 

et 

- une table informatique T2 de correspondance effectuant 
la correspondance entre la vignette ainsi selectionnee et 

40 le fichier multimedia devant etre joue par l'album 

multimedia 

et 
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- une table informatique T3 de correspondance effectuant 
la correspondance entre chaque type de fichier 
multimedia (stocke ou pouvant etre stocke sur l'album 

5 multimedia) et le programme informatique devant jouer 

ledit fichier multimedia 

permettant de realiser le lien entre : 

10 - l'ecran tactile de l'album multimedia (affichant une ou 
plusieurs vignettes) 

et 

- la banque de donnees (fielders) residente au sein de 
l'album multimedia et constituant la collection des 

15 objets multimedias accessibles, selon choix de 

l'utilisateur, en selectionnant par simple pression du 
doigt une des vignettes affichees sur l'ecran tactile de 
l'album multimedia. 

20 Selon des modes particuliers de realisation : 

- l'interface informatique recupere les coordonnees (x,y) 
du point de l'ecran tactile sur lequel l'utilisateur a 
appose son doigt lorsqu'il/elle a selectionne une des 

25 vignettes affichees sur ledit ecran tactile 

- cette meme interface informatique recupere, a partir des 
coordonnees (x,y) et de la table de correspondance Tl, 
l'identifiant de la vignette (Vi) selectionnee par 
l'utilisateur 

30 - cette meme interface informatique recupere, a partir de 
l'identifiant de la vignette (Vi) et de la table de 
correspondance T2, la localisation complete (Li.TYk) (Li : 
arborescence sur le disque de l'album multimedia et 
nom du fichier, TYk : type /extension du fichier) du 

35 fichier multimedia relatif a la vignette Vi) 

- cette meme interface informatique appelle (ou fait 
executer), a partir du type du fichier multimedia (TYk) et 
de la localisation complete (Li.TYk) dudit fichier 
multimedia et de la table de correspondance T3, le 

40 programme (Pk) qui jouera le fichier multimedia Li.TYk 

relatif a la vignette Vi 
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Les dessins annexes illustrent l'invention : 

- La figure 1 represente la vue fonctionnelle d'ensemble 
comportant l'ecran tactile (1) (avec tous ses composants 

5 materiels) affichant les vignettes Vi (7-i), la banque des 
fichiers multimedias et des programmes multimedias (2), 
l'interface informatique (3) et les tables informatiques de 
correspondance Tl (4), T2 (5), T3 (6), ainsi que la tache 
logicielle de fond (12) dont la fonction principale est 

10 d'attendre que l'utilisateur ait appose son doigt sur l'ecran 
(cette apposition est materialisee par une etoile) ; cette tache 
de fond recupere alors les coordonnees (x,y) (8) du point de 
l'ecran tactile (1) sur lequel l'utilisateur a appose son doigt et 
transmet ces coordonnees (x,y) (8) a l'interface 

15 informatique (3). 

- La figure 2 represente la description de la table informatique 
Tl (4) de correspondance entre les coordonnees (x,y) (8) du 
point de l'ecran tactile (1) sur lequel l'utilisateur a appose son 

20 doigt lorsqu'il/elle a selectionne une des vignettes Vi (7-i) 
affichees sur ledit ecran tactile (1) et ladite vignette Vi (7-i). 
En realite, Tl (4) contient l'intervalle dans lequel (x,y) (8) doit 
se trouver afin d'adresser la vignette Vi (7-i). 

25 - La figure 3 represente la description de la table informatique 
T2 (5) de correspondance entre la vignette Vi (7-i) determinee 
ci-dessus avec la localisation complete Li.TYk (9-i).(10-k) du 
fichier multimedia relatif a la vignette Vi (7-i). Ce fichier 
multimedia se trouve dans la banque des fichiers 

30 multimedias et des programmes multimedias (2) de l'album 
multimedia. Les valeurs indiquees sont des exemples 
d'illustration. 

- La figure 4 represente la description de la table informatique 
35 T3 (6) de correspondance entre le type /extension TYk (10-k) 
du fichier multimedia relatif a la vignette Vi (7-i) et le 
programme Pk (11-k) qui jouera ledit fichier multimedia 
resident a l'adresse complete Li.TYk (9-i).(10-k) sur le disque 
de l'album multimedia. Ce programme Pk (11-k) se trouve 
40 dans la banque des fichiers multimedias et des programmes 
multimedias (2) de l'album multimedia. Les valeurs indiquees 
sont des exemples d'illustration. 
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- La figure 5 represente l'algorithme de l'interface 
informatique (3), montrant successivement : 

- l'ensemble des instructions d'attente (13) du message 
5 (x,y) (8) qui lui est envoye par la tache de fond (12), 

- puis l'ensemble des instructions (14) permettant de faire 
le lien entre les coordonnees (x,y) (8) et la vignette 
Vi (7-i) correspondante, en utilisant la table Tl (4) 

- puis l'ensemble des instructions (15) permettant de 
10 recuperer l'adresse complete Li.TYk (9-i).(10-k) du fichier 

multimedia relatif a la vignette Vi (7-i) correspondante, 
en utilisant la table T2 (5) 

- puis l'ensemble des instructions (16) permettant de 
determiner, en fonction du type/ extension TYk (10-k) du 

15 fichier multimedia relatif a la vignette Vi (7-i), le 

programme Pk (11-k) qui jouera ledit fichier multimedia 
resident a l'adresse complete Li.TYk (9-i).(10-k) sur le 
disque de l'album multimedia. Cela se fera en utilisant 
la table T3 (6) 

20 - puis, l'ensemble des instructions (17) realisant l'appel 
du programme Pk (11-k) ayant pour but de jouer 

le fichier multimedia situe a l'adresse complete 
Li.TYk (9-i).(10-k). 

- enfin, lorsque l'execution dudit programme Pk (11-k) est 
25 terminee, l'interface informatique (3) se remet en attente 

d'un message (x,y) (8) provenant de la tache de fond 
(12). 

NB : dans l'algorithme de la figure 5, les textes commencant 
30 par « /*** » et se terminant par « ***/ » sont des 
commentaires . 

En reference a ces dessins, le dispositif de l'invention 
35 comporte une interface informatique (3) capable dans un 
premier temps de recevoir, de la part de la tache de fond (12), 
les coordonnees (x,y) (8) de la vignette Vi (7-i) choisie par 
l*utilisateur. Cette selection de vignette s'opere en pressant du 
doigt sur l'ecran tactile (1) ladite vignette. 

40 
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Cette interface informatique (3) recupere ensuite l'identifiant 
de la vignette Vi (7-i) grace a l'utilisation de la table 
informatique de correspondance Tl (4) 

5 

Cette interface informatique (3) recupere ensuite l'adresse 
complete Li.TYk (9-i).(10-k) du fichier multimedia relatif a la 
vignette Vi (7-i) correspondante, grace a la table informatique 
de correspondance T2 (5). 

10 

Cette interface informatique (3) extrait ensuite le 
type/ extension TYk (10-k) du fichier multimedia, a partir de 
son adresse complete Li.TYk (9-i).(10-k), puis recupere, grace 
a la table informatique de correspondance T3 (6), le nom et 
15 l'adresse du programme Pk (11-k) qui jouera ledit fichier 
multimedia. 

Ensuite, cette interface informatique (3) fait executer le 
programme Pk (11-k) sur le fichier multimedia Li.TYk (9- 
20 i).(10-k). A partir de ce moment-la, toutes les instructions 
operees par le programme Pk (11-k) sont prioritaires sur 
Tinterface informatique (3). 

A titre d'exemple, lesdites instructions prioritaires du 
programme Pk (11-k) peuvent etre : « arret sur image », 
25 « retour rapide », « avance rapide», « pause », « stop », « ralenti 
x2 », ...Cette liste n'est point exhaustive. 

Enfin, lorsque l'execution du programme Pk (11-k) est 
terminee, cette interface informatique (3) se remet en attente 
30 de reception d'un message (x,y) (8) de la part de la tache de 
fond. 
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Le dispositif selon l'invention est particulierement destine a 
permettre a un utilisateur (professionnel et/ou personnel) de 
consulter (et presenter) toute une collection d'objets 
multimedias (videos, photos, sons, textes, images, 

5 presentations, ...) a partir d'un equipement unique (l'album 
multimedia), done sans avoir a posseder/utiliser (pour, par 
exemple, ce besoin de consultation /presentation) des 
equipements divers tels que : ordinateurs, camescopes, 
magnetoscopes, appareils photo numeriques, televiseur, 

10 albums papier, ... 

Les fichiers representant le(s) patchwork(s) de vignettes, les 
fichiers representant les tables Tl (4), T2 (5), T3 (6), ainsi que 
les fichiers multimedias relatifs a chacune des vignettes 
15 pourront, a titre indicatif, etre realises par des laboratoires 
specialises (et/ou certifies), selon les specifications 
(graphiques, multimedias, associations de fichiers) souhaitees 
par Putilisateur. 

20 Apres leur production par lesdits laboratoires specialises 
(et/ou certifies), ces fichiers pourront, par exemple, etre 
graves sur un CD-ROM puis etre telecharges sur le disque de 
l'album multimedia via son lecteur de CD-ROM. 

25 L'interface informatique (3) quant a elle pourra, par exemple, 
avoir deja ete chargee en usine sur le disque de l'album 
multimedia. Les mises a jour de cette interface informatique 
(3) pourront, par exemple, etre realisees par le biais d'un CD- 
ROM. 

30 

Les tables Tl (4) et T2 (5) sont presentees separement ici (afin 
de faciliter la description du dispositif), mais elles peuvent 
etre reunies en une seule et meme table. 



35 
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REVINDICATIONS 



5 1) Album multimedia permettant a un utilisateur 
(professionnel et/ou personnel) de consulter (et presenter), 
sur un equipement unique (l'album multimedia), toute une 
collection d'objets multimedias (videos, photos, sons, textes, 
images, presentations, ...) dont les points d'entree sont 

10 representes par des vignettes sur un ecran tactile (1), 
caracterise en ce qu'il comporte une interface informatique (3) 
permettant de recuperer les coordonnees (x,y) (8) de la 
vignette Vi (7-i) choisie par l'utilisateur par simple pression 
du doigt sur l'ecran tactile (1) dudit album multimedia 

2) Album multimedia selon la revendication 1 caracterise en 
ce que l'interface informatique (3) recupere, a partir des 
coordonnees (x,y) (8), l'identifiant de la vignette Vi (7-i) grace 
a la table informatique de correspondance Tl (4) 

20 

3) Album multimedia selon la revendication 1 et la 
revendication 2 caracterise en ce que l'interface 
informatique (3) recupere l'adresse complete 
Li.TYk (9-i).(10-k) du fichier multimedia relatif a la vignette 

25 Vi (7-i), grace a la table informatique de correspondance 
T2 (5). 

4) Album multimedia selon la revendication 1, la 
revendication 2 et la revendication 3 caracterise en ce que 

30 l'interface informatique (3) extrait le type/ extension 
TYk (10-k) du fichier multimedia relatif a la vignette Vi (7-i), a 
partir de son adresse complete Li.TYk (9-i).(10-k) sur le 
disque de l'album multimedia. 

35 5) Album multimedia selon la revendication 2 et la 
revendication 4 caracterise en ce que l'interface 
informatique (3) recupere, a partir du type/ extension TYk 
(10-k) du fichier multimedia relatif a la vignette Vi (7-i) et 
grace a la table informatique de correspondance T3 (6), le 

40 nom et l'adresse du programme Pk (11-k) qui jouera le fichier 
multimedia relatif a la vignetteVi (7-i) choisie par lHitilisateur. 
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6) Album multimedia selon la revendication 3 et la 
revendication 5 caracterise en ce que l'interface 
informatique (3) fait executer le programme Pk (11-k) avec le 
fichier multimedia relatif a la vignette Vi (7-i) choisie par 
5 l'utilisateur, lequel fichier est situe a l'adresse complete 
Li.TYk (9-i).(10-k) sur le disque de l'album multimedia. 



10 
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Debut Boucle: 

Attendie_Message_ay_de_Taclie_de_Foiid 

/*** Un message (x,y) est arrive ***/ 
Lire (x,y) (8) 
Acceder.Table Tl (4) 
Recuperer_VigaetteVi (7-i) 
/*** Vi=Tl ((x,y)) ***/ 

AccederTable T2 (5) 

Recuperer_Addresse_Complete LLTYk (9-i.lO-k) 
/*** Ii.TYk = T2(V^ ***/ 
Extraire_Type_FichierTyk |10-k) 

AccederTable T3 (6) 
Recuperer_Programme Pk (11-k) 
/*** Pk = T3(TYk) ***/ 

| Executer.Programme Pk(Ii.TYk) { (ll-k|9-i.l0-k) ) 

Fin Boucle 

FIG.5 
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